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+ ETKINLIK 24: MATEMATIGIN DOGUSU +

KULLANIM NOTU:
EQ Bu fisi etkinlik boyunca kullaniniz.

Etkinlik sonunda fisi rehber 6grenciye teslim ediniz.

00 ISTASYON 1 — GALTON KUTUSU VE DAGILIM

© 00
© 000 Gorev: Bes bilyeyi sirayla birakiniz, distukleri sttunlari

|I I I I II sayiniz ve sonucu kaydediniz.

1. Toplam biraktigim bilye sayisi: bilye

2. En fazla bilye biriken siitun: numarall stitun

3. Bilyeler en ¢ok nerede toplandi?

Sol tarafta Orta bolimde Sag tarafta

4. Her denemede ayni sonug olustu mu?

Evet Hayir

9. Kisa gerek¢em:

ISTASYON 2 — MOBIUS SERIDi VE SUREKLILIK
orev: Kagit seridi yarim tur bukip uglarini birlestiriniz ve

yuzeyini izleyiniz.
1. Parmagimla cizgiyi izledigimde:

Basladigim noktaya geri dondium Basladigim noktaya geri donemedim

2. Mobius seridinin yiizey sayisi:
Bir Iki Uc

3. Kesmeden once tahminim: Serit kesilince:

ki ayri halka olusur Tek ve daha uzun bir halka olusur Serit tamamen parcalanir

4. Kesme sonrasi gozlemim:

. Sonug: Mobius seridi yuzlu ve kenarlidir.

@ MAKASI YALNIZCA REHBER ESLIGINDE KULLANINIZ.



+ ZIYARETCI GOREV FiSI — ARKAYUZ +

ETKINLIK 24: MATEMATIGIN DOGUSU

o

1. Birinci kombinasyon
Blyik disli: Kiguk disli:

2. ikinci kombinasyon

Bilyiik disli: Kiiciik disli:

3. Desenler birbirine benziyor mu?

Evet Kismen Hayir

Begendigim desenin kiigiik ornegi:

i ISTASYON 3 — SPIROGRAPH ILE DESEN VE ORAN

Gorev: Iki farkh disli kombinasyonu seciniz ve iki ayri desen olusturunuz.

4. En belirgin fark:

Dongu sayisi

Desenin buyuklugu

Cizgilerin sikhgs

Desenin bicimi

5. Kisa yorumum:

Disli orani degisince desen
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4. Etkinligi nasil
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ISTASYON 4 — TANGRAM ILE GEOMETRI
Gorev: Yedi parcay kullanarak en az iki hedef sekil olusturunuz.
1. Tamamladigim sekil sayisi: 3. Benim icin en zor olan:
1 2 3 veya daha fazla Parcayl segcmek
2. En c¢ok kullandigim hareket: zargalyl dzgrtlj :ondurrr;ek. .
A arca eriest
Oteleme Dondirme Yansitma R RS P SRR G
4. Kullandigim strateji:
5. Yeni bir denemede neyi degistirirdim?
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ETKINLIK SONUNDA

1. En cok dikkatimi 2. Bugiin matematikle ilgili 3. Bu etkinligin ana fikri:
gexeniiatasyon: fark ettigim sey: ' Matematik yalnizca islem yapmaktir.

Galton Kutusu B W AT

- & Matematik gozlem, veri ve oruntilerle
Mobius Seridi 3 b

. dunyay! anlamamizi saglar.
Spirograph . /

Matematik yalnizca sekillerden olusur.

Tangram
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<1 L FISINIZI ETKINLIK SONUNDA REHBER OGRENCIYE TESLIM EDINiZ. ]




