DIKKAT
GUVENLIK
ONCE!

Etkinlik-6: Gezegen Yuzeyleri, Atmosferler ve Carpma Surecleri

GUVENLIK UYARI KARTI

ISTASYON 1 — Kraterler Nasil Olusur?

Krater modeli etkinligi icin guvenlik kurallar

A\ Dikkat Edelim

o Kopuk topu yalnizca tepsi icine birak.

®
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¢ Topu arkadasina dogru atma.

TOPU GOZE VE MALZEMELERI ~ OGRETMENIN e Un veya kum yiizeye savrulmasin.

ARKADASINA YUZE AGZA, GOZE = YONERGESINI P I
DOGRU DOKUNMA.  VE BURUNA DINLE, e Malzemeleri agza, goze ve buruna goturme.
ATMA. GOTURME.  SIRANI BEKLE.
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¢ Deneyi sirayla, dgretmenin yonergesiyle yap.
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__ Givenli kegfet, dikkatli gézlemle! (J ¢
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Etkinlik-6: Gezegen Yuzeyleri, Atmosferler ve Carpma Surecleri

GUVENLIK UYARI KARTI

ISTASYON 2 — Atmosfer Isiyi Nasil Etkiler?

Atmosfer ve 1s1 modeli i¢in guvenlik kurallari
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A\ Dikkat Edelim

e Kavanozlar dikkatli kullan.

e Kavanozlari sallama, masanin kenarina koyma.

DIKKAT CAM KAVANOZLARI  DOKUNMADAN  KIRILAN CAM * Dokunmadan once ogretmenine sor.
GUVENLIK  MALZEMELERE SALLAMA, ONCE VARSA >
ONCE! DIKKATLI MASANIN  OGRETMENINE ~ OGRETMENiNE | ® Kapaklanizinsiz agma.

DAVRAN.  KENARINAKOYMA. SOR. HABER VER.

o Kirilan cam varsa dokunma, ogretmenine haber ver.
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Once gozlemle, sonra ogretmeninle degerlendir! (s ‘,
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Y® GUVENLIK UYARI KARTI
" ISTASYON 3 - Mrs Neden K Grinir?

Paslanma gozlemi icin guvenlik kurallari
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DIKKAT  GOze,YUzE ~ SUKULLANIMI ' ETKiNLIK ~ OGRETMENIN
GUVENLIK = VE BURUNA YALNIZCA SONUNDA  YONERGESINI

ONCE!  YAKLASTIRMA.  OGRETMEN  p|)EpiNj DINLE,
YONLENDIRMESIYLE. TEMIZLE. SIRANI BEKLE.
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e Celik yuntnu agza, goze ve buruna yaklastirma.

® Celik yununu cekistirme veya bastirma.
® Suyu yalnizca ogretmenin yonlendirmesiyle kullan.
® |slak malzemeyi masanin digina tagima.

e Etkinlik sonunda ellerini temizle.
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